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Функции визуализации учебной информации. Средства когнитивной информации.
Важнейшим условием качества образования сегодня выступает ориентация образования не только на усвоение обучающимся определённой суммы знаний, но и на развитие его личности, его познавательных и созидательных способностей.

Главными факторами развития личности обучаемого, формирования его компетенций являются активная предметно-практическая деятельность и общение. Поэтому в ходе изучении учебных дисциплин акцент переносится на сам процесс познания, его организацию и управление, способствуя реализации деятельностного подхода в обучении. Чем большим количеством эффективных приемов и способов мышления владеет ребенок, тем быстрее и с меньшими затратами он сможет решать любые задачи. При правильной постановке учебной работы задатки ребенка превращаются в способности, становятся реальностями, реализуются, превращаются в действительность.

При этом приоритетными целями и задачами урока становится развитие в процессе обучения способностей учеников к продуктивной самостоятельной творческой деятельности в современной информационно насыщенной среде. Педагогу в ходе проектирования урока следует сконцентрировать внимание на реализацию задач, направленных на формирование соответствующих компетенций (универсальных учебных действий). Особое внимание уделяется метапредметным компетенциям, позволяющим использовать образовательные технологии как на других предметах, так и в повседневной жизни.

Сегодня на первое место выходят умения работы с информацией как со стороны педагога, так и учащихся. Эти умения проявляются в деятельности педагога при создании и использовании средств информационно-коммуникационных технологий (ИКТ), а со стороны учащихся – в применении средств, созданных педагогом, и создании собственных. Вследствие чего перед педагогом стоит задача: изменить технологии «подачи» учебного материала, чтобы современным учащимся было комфортно, не нарушив при этом ведущих дидактических принципов образовательного процесса. Одним из методов, позволяющим работать с возрастающим потоком учебной и научной информации, а также реализовывать приемы совместной деятельности обучающихся, является прием визуализации информации и/или знаний.

Исследования психологов подтверждают, что «восприятие не является результатом простой поточечной передачей изображения из рецепторов в мозг. При восприятии некоторой картины человек группирует одни ее части с другими частями, так что вся картина в целом воспринимается как нечто определенным образом организованное».

Психологи считают, что 80% современных школьников визуалы и только 20% аудиалы и кинестетики. Психолого-педагогические исследования показывают, что наглядность способствует более успешному восприятию и запоминанию учебного материала, позволяет проникнуть глубже в существо познаваемых явлений. Это происходит за счёт работы обоих полушарий, а не одного левого, логического, привычно работающего при освоении точных наук. Правое полушарие, отвечающее за образно-эмоциональное восприятие предъявляемой информации, начинает активно работать именно при её визуализации.

Понятие «визуализация» значительно шире понятия «наглядность» и включает самые разнообразные способы создания образа воспринимаемого предмета или явления органами чувств. Ее результатом является не механическое копирование действительности ребенком, а конструирование перерабатываемого сознанием блока информации, получившей индивидуальную окраску.

В школьном образовании всегда применяли и применяют самые разные виды наглядности. Роль их в процессе обучения исключительна. Особенно в том случае, когда использование наглядных средств не сводится к простому иллюстрированию с целью сделать учебный курс более доступным и легким для усвоения, а становится органичной частью познавательной деятельности учащихся, средством формирования и развития не только наглядно-образного, но и абстрактно-логического мышления.

Информацию нельзя непосредственно передать наблюдателю, если не представить ее в структурно ясной, обозримой форме. Каждая дидактическая единица должна быть зафиксирована в виде знаков, схем или рисунка. Эти графические образы применяются для усвоения и переработки информации. Впоследствии любую знаковую информацию можно разложить на отдельные относительно самостоятельные образования, а также сложить в более крупные объединения.

Визуализация в широком понимании ― это процесс представления данных в виде изображения с целью максимального удобства их понимания.

Технологии визуализации учебного материала основываются на значимости визуального восприятия для человека, ведущей роли образного восприятия в процессах познания и осознания все более необходимой подготовки человека и его сознания к условиям визуализирующегося мира и увеличения информационной нагрузки.

Технология визуализации учебного материала перекликается с педагогической концепцией визуальной грамотности, которая возникла в конце 60-х годов XX века в США. Эта концепция основывается на положениях о значимости визуального восприятия для человека в процессе познания мира и своего места в нем, ведущей роли образа в процессах восприятия и понимания, необходимости подготовки сознания человека к деятельности в условиях все более «визуализирующегося» мира и увеличения информационной нагрузки.

Функции визуализации очень разнообразны. Она может применяться с целью:

- выявить характер индивидуального восприятия и переработки учебной информации;

- создать необходимый учебный настрой;

- активизировать познавательный интерес;

- вызвать определенный ассоциации;

- развить способности к анализу и мышлению;

- организовать тренировку внимательности и наблюдательности;

- сформировать способности делать выводы и логические умозаключения;

- сформировать способности видеть и проводить аналогии, осознавать и обосновывать свою точку зрения, аргументировать свою позицию, закреплять изученный материал.

    Основным функциональным назначением визуализации учебного материала в системе школьного обучения в ХХ в. было иллюстрирование, которое выполняло следующие задачи:

- увеличение интенсивности обучения, которая заключалась в увеличении объёмов предоставленной и усвоенной учащимися информации за один и тот же промежуток времени – урок, без снижения качества усвоенного материала;

- развитие учебных и познавательных компетенций учащихся, через их стимулирование;

- развитие критического и визуального мышления учащихся;

- тренировка визуальных способностей восприятия информации учащимися.

Сегодня же, визуализация в системе школьного обучения выполняет несколько иные задачи и имеет несколько иные формы. Говоря о формах, следует отметить, что есть буквально 10 лет назад в основном использовалась классная доска или же визуализация на бумажных носителях того или иного формата, выполненных моделях каких-либо объектов, то сегодня всё это чаще всего заменяют мультимедийные средства: звук, анимированная компьютерная графика, видеоряд и т.д.

На основании вышесказанного можно выделить ещё один комплекс функций визуализации:

- интеграция всего множества различных элементов учебного материала, транслируемого в ходе обучения в единую структурированную совокупность, имеющую цифровую форму;

- предоставление всех возможностей для надёжного и длительного сохранения информационных данных;

- упрощение процесса обработки данных, посредством замены рутинных аспектов творческими.

Методологический фундамент визуализации учебного материала составляют следующие принципы ее построения: принцип системного квантования и принцип когнитивной визуализации.

Принцип когнитивной визуализации вытекает из психологических закономерностей, в соответствии с которыми эффективность усвоения повышается, если наглядность в обучении выполняет не только иллюстративную, но и когнитивную функцию, то есть используются когнитивные графические учебные элементы. Это приводит к тому, что к процессу усвоения подключается «образное» правое полушарие. В то же время «опоры» (рисунки, схемы, модели), компактно иллюстрирующие содержание, способствуют системности знаний. Абстрактный учебный материал, прежде всего, требует конкретизации, и этой цели соответствуют различные виды наглядности – от предметной, до весьма абстрактной, условно-знаковой. При восприятии наглядного материала человек может охватить единым взглядом все компоненты, входящие в целое, проследить возможные связи между ними, произвести категоризацию по степени значимости, общности, что служит основой не только для более глубокого понимания сущности новой информации, но и для ее перевода в долговременную память.

Когнитивная графика, как средство визуализации научной и учебной информации, в информационных технологиях решает проблему трудности преобразования исходной формы учебного материала в наглядно-символическую, что позволяет интенсифицировать и оптимизировать учебный процесс. В условиях современного образовательного процесса средства наглядного обучения должны позволять учащимся сопоставлять, устанавливать взаимосвязи, обобщать учебные знания, полученные на общепрофессиональных и профессионально-квалификационных дисциплинах.

«Сжатие» и визуализация учебной информации технологически может быть достигнута разными методическими приемами и соответственно этому известны разнообразные схемно-знаковые модели представления знаний. В качестве примера приведем наиболее популярные формы представления учебной информации.

1. Логическая структура учебной информации в форме графа. 

Как правило, граф в качестве визуального средства обучения в практике используется редко. Тем не менее, его можно эффективно использовать на вводном занятии, либо на заключительном. Овладев методикой составления графов, учащиеся легко могут самостоятельно справляться с большими объемами работы с текстом, а учитель – осуществлять оперативный контроль усвоения ими учебного материала. 

2. Продукционная модель представляет собой набор правил или алгоритмических предписаний для представления какой-либо процедуры решения. Если обычная инструкция состоит из нескольких, а иногда и большого количества правил (продукций), то продукционная модель сводит их в одну визуальную композицию со всеми связями и разветвлениями. 

3. Логическая модель чаще всего используется для записи математических аксиом и теорем с использованием логики предикатов, что позволяет сократить количество записываемых «знаков» в несколько раз. 

4. Модель семантической сети. Как правило, используется для раскрытия объема понятия, то есть тех разновидностей, которые характеризуют данный предмет. Примером семантической сети могут служить формально-логические приемы отражения блоков информации большого масштаба. Графы, блок-схемы, терминологические гнезда также являются разновидностями семантических сетей. По мере их построения не только расширяется объем понятия, но и устанавливаются межпонятийные связи с выше, ниже, рядом стоящими понятиями. 

5. Когнитивно-графические элементы «Древо» и «Здание» строятся по принципу блок-схем. Здесь важна последовательность основных компонентов в изучаемой теории: основание – ядро – приложение. В основании, как правило, представлены опорные понятия, факты, способы действий, актуализация которых необходима для изучения ее ядра. Приложение содержит учебный материал, обеспечивающий реализацию внутрипредметных, межпредметных связей и выход на практику. 

6. Фреймовая модель. (Фрейм – рамка, остов, скелет, минимальное описание явления). Фрейм в технологии обучения – это единица представления знаний, заполненная в прошлом, детали которой при необходимости могут быть изменены согласно ситуации. Обычно фрейм состоит из нескольких ячеек (слотов), каждый из которых имеет свое назначение. При помощи фреймовой модели можно «сжимать», структурировать и систематизировать информацию в виде таблиц, матриц.

7. Схемоконспект или конспект-схема может рассматриваться как частный случай фреймовой модели. Ее сторонники основывают применение конспектов-схем тем, что восприятие образов и явлений зависит от глубины проникновения в них. Лучше запоминаются те образы, которые раскрыты со всех сторон и на всех уровнях. Это относится к любому объекту изучения. Так, образ самолета воспринимается на первом уровне глубины проникновения в образ как его внешнее описание (фюзеляж, крылья), на втором уровне – взаимодействие с окружающей средой (подъемная сила, скорость), на третьем уровне воспринимаются процессы и явления, происходящие в двигателе, турбине, крыле. Выделяют пять уровней глубины и связывает их определенным образом в конспект-схему. По периметру схемы располагаются блоки, отражающие: внешнее описание объекта изучения; взаимодействие его с окружающим миром; внутренние механизмы, процессы, гипотезы; применение теории в практике. В центре схемы расположен блок с указанием на нерешенные в данной области проблемы. 

8. Опорный конспект или лист опорных сигналов (Л.О.С.) – это построенная по специальным принципам визуальная модель содержания учебного материала, в которой сжато изображены основные смысловые вехи изучаемой темы, а также используются графические приемы повышения мнемонического эффекта. Его можно считать качественно новым этапом в схематизации учебного материала, который не отрицает, а развивает схему. Он в большей степени, чем любая схема учитывает психологические особенности восприятия информации, поскольку не приемлет жесткую структуру. В обычной схеме информация не кодируется, а материал представлен словесно простым предложением или полным понятием. Еще в большей степени опорный конспект отличается от конспекта, даже очень краткого, в обычном понимании этого слова. При традиционном конспектировании трудно преодолеть желание включить в конспект побольше материала, поподробнее расшифровать содержание каждого пункта. В опорно-ассоциативном конспекте этого приходится решительно избегать. Опорный конспект должен быть немногословным и предельно сжатым. Каждый символ, слово или знак отражают лишь самое главное. Часто сигнальные опоры – это только намек на то, что нужно рассказывать. Дальше мысль должна следовать сама, выстраивая цепочки слов, фраз, новых мыслей.

 9. Карта памяти, предложенная американскими педагогами Б. Депор-тер и М. Хенаки в наибольшей степени приближает форму записи к естественной работе мозга по восприятию информации и ее передачи. В процессе словесного взаимодействия разуму приходится сортировать фрагменты разнообразной, случайной и хаотичной информации, одновременно осуществлять отбор, формулировку, организацию материала с учетом слов и идей, возникающих на подсознательном уровне. Слушатели анализируют каждое слово в контексте предшествующей и последующей информации и только после этого, основываясь на собственном восприятии и опыте, дают интерпретацию значения слов.

10. Метаплан представляет собой инвариантное множество знаковых форм (элементов), имеющих определенное назначение. Элементы его выполняют многообразные когнитивные функции и способны закреплять и фиксировать в определенной форме результаты опредмечивания мыслительных процессов. Метаплан как знаковое визуальное средство обладает чувственно воспринимаемыми свойствами: формой и цветом. К элементам формы метаплана относятся: полоса, облако, овал, прямоугольник, круг. Каждый элемент несет определенные сущностные характеристики, например, полосы используются для обозначения коротких формулировок или выводов, а также в них могут быть внесены названия, заголовки, категориальные понятия. Облаком очерчивают фундаментальную теорию или вопросительные предложения. Овалы могут означать дополнительную информацию. Прямоугольником выделяются названия, заголовки или категориальные понятия. Форма знака способствует его распознаванию, но не напоминает о содержании учебного элемента. Выделение фигуры позволяет быстро акцентировать внимание на учебной информации, заранее представляя себе ее назначение или сущностную характеристику. 
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Дидактический потенциал технологии визуализации учебной информации
Сегодня в школу приходят дети, чьи психологические особенности сформировались в условиях новой информационной среды, создавшейся в результате массового распространения мобильных технологий и Интернета, которые стали доступными практически каждому ребенку. Без учета этих изменений невозможно организовать эффективное обучение школьника. Вместе с тем, в документе ЮНЕСКО «Структура ИКТ-компетентности учителей. Рекомендации ЮНЕСКО» отмечено, что «за двадцать лет с начала широкого внедрения компьютеров в образование мы многое узнали об ИКТ, об их потенциале для трансформации национальных образовательных систем. Тем не менее, и сегодня страны во всех частях земного шара продолжают сталкиваться с насущными и трудно решаемыми проблемами информатизации школы. Эти проблемы возникают из-за стремительного развития технологий, недостаточных финансовых вложений, из-за отсутствия ясного видения роли учителей, которые используют мощь ИКТ для трансформации образовательного процесса в школе и за ее пределами». 

Дида́ктика (др. -греч. διδακτικός «поучающий») — раздел педагогики и теории образования, изучающий проблемы обучения. Раскрывает закономерности усвоения знаний, умений, навыков и формирования убеждений, определяет объём и структуру содержания образования.

Раскроем дидактический потенциал технологий визуализации сквозь призму ключевых принципов обучения, которые в целом характеризуют сущность учебного процесса, отражая его закономерности. Реализация дидактического принципа наглядности в обучении получила новое развитие и воплощение благодаря использованию современных технологий визуализации, с помощью которых можно визуализировать любые объекты, независимо от их природы, в том числе и абстрактные. Применение технологий визуализации помогает повысить доступность обучения, учитывая не только познавательные возможности учащихся, но и их возрастные особенности, преимущественную ориентированность на восприятие информации в визуальном представлении, сформированную современным технологическим окружением. Одним из ведущих принципов дидактики является принцип научности, сущность которого заключается в том, что содержание образования в школе должно иметь мировоззренческую направленность, соответствовать современным научным представлениям и достижениям в области, которую отображает в образовательном процессе соответствующая учебная дисциплина. К основным принципам обучения относится также принцип связи теории с практикой, который утверждает необходимость раскрыть учащимся практическую значимость знаний, сформировать уверенность ученика в том, что приобретаемые им знания помогут преуспеть в практической деятельности.

Преимущества визуализации в обучении:

-помогает учащимся правильно организовывать и анализировать информацию (усвоение больших объемов информации, более легкое запоминание и прослеживание взаимосвязи между блоками информации);

-развивает критическое мышление;

-помогает учащимся интегрировать новые знания;

-позволяет связывать полученную информацию в целостную картину о том или ином явлении или объекте.

Средства визуализации информации (иллюстрации, коллажи, инфограммы, схемы, презентации, видеофрагменты и т.д.) знакомят обучающихся с исторической информацией в уже переработанном, «сжатом» виде. 

Техники визуализации учебной информации: 

· Интеллект-карта — это графический способ представить информацию в виде карты, состоящей из ключевых и вторичных тем. Для структурирования идей, запоминания больших объемов информации, проведения мозговых штурмов.

Рисовать интеллект-карту можно на бумаге, доске или использовать сервиc bubbl.us.

· Скрайбинг– это визуализация информации при помощи графических символов, просто и понятно отображающих ее содержание и внутренние связи. Повествование сопровождается рисунками фломастером на белой доске (или листе бумаги). Иллюстрация ключевых моментов рассказа и взаимосвязи между ними. 

Скрайбинг имеет ряд преимуществ, что позволяет использовать его на любом уроке и по любой теме для объяснения нового материала и проверки усвоенного:

· проверка домашнего задания (с помощью скрайбинга рассказать о материале прошлого урока, функция опорной образной схемы);

· формулировка темы урока (найдите связь между изображениями и

определите тему урока);

· обобщение материала, закрепление (скрайбинг состоит из изображений, которые появлялись в ходе урока на разных этапах, ученики по ним обобщают материал и делают вывод);

· организация групповой работы (составление скрайбинга на заданную тему из предложенных изображений, сравнение рисунков групп);

· творческое домашнее задание (составление рисунка в печатном или электронном виде на заданную тему) и т.д.[4].

· Инфографика – особый способ визуального представления информации. Ее идейная основа – схематизация, графическая организация данных, связанная с облечением идей и мыслеформ разной степени сложности в форму рисунка, схемы, таблицы или диаграммы.
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Функции визуализации учебной информации. Средства когнитивной визуализации
Образовательный процесс строится на передаче информации, поэтому многие ученые обращали внимание на роль наглядного представления информации в обучении.  
Б.Г. Ананьев и А.Н. Леонтьев высказывали идеи о тесной связи использования особой наглядности в процессе формирования понятий и развитием внутренних идеальных психических процессов обобщения, абстрагирования, систематизации и т. п.  

Л.В. Занков исследовал влияние использования графической наглядности на развитие мышления учащихся и овладение ими теоретическими знаниями, способы сочетания наглядности и слова учителя и выявил наиболее эффективные из них для активизации мыслительной деятельности учащихся.  

Л.Я. Зорина раскрыла связь между применением схематической наглядности 

и систематичностью знаний учащихся. Н.С.  Рождественский  и  Т.Г.  Рамзаева считали, что широкое использование схем, таблиц, выделение языкового материала шрифтом, цветом, особыми значками приобретают большое  значение  на  всех этапах обучения и особенно при обобщении. 

Принцип наглядности является одним из ведущих в обучении.  Использование таблиц, схем, рисунков способствует быстрому запоминанию и  осмыслению изучаемого  материала.  С учетом современных технических  возможностей идея  визуализации  информации  в  процессе  обучения приобретает новые черты.  

Функции визуализации: 

•  помогает учащимся правильно организовывать и анализировать информацию. Диаграммы, схемы, рисунки, карты памяти способствуют усвоению больших объемов информации, легко запоминать и прослеживать взаимосвязи между блоками информации; 

•  развивает критическое мышление; 

•  помогает учащимся интегрировать новые знания; 

•  позволяет связывать полученную информацию в целостную картину о том или ином явлении или объекте. 

Техники визуализации в образовательном процессе по учебным предметам «Всемирная история», «История Беларуси», «Обществоведение»

1.  Таймлайн  (от  англ. timeline – букв.  «линия  времени»)  –  это  временная шкала,  прямой  отрезок,  на  который  в  хронологической  последовательности наносятся  события.  Линии  или  ленты  времени  используются  при  работе  с биографиями исторических личностей или  творчеством деятелей культуры,  а  также  для  формирования  у  учащихся системного  взгляда  на  исторические  процессы.  Другая  сфера  использования таймлайнов  —  управление  проектами.  Таймлайны  в  проектной  деятельности помогают  участникам  отмечать  и  видеть  этапы  реализации  проекта,  сроки  его окончания. 

2.  Интеллект-карта  (ментальная  карта,  диаграмма  связей,  карта  мыслей, ассоциативная  карта,  mind  map)  —  это  графический  способ  представить  идеи, концепции, информацию в виде карты, состоящей из ключевых и вторичных тем. То есть,  это  инструмент  для  структурирования  идей,  планирования  своего  времени, запоминания больших объемов информации, проведения мозговых штурмов. 

3. Скрайбинг (от английского «scribe» – набрасывать эскизы или рисунки) – это визуализация информации при помощи графических символов, просто и понятно отображающих  ее  содержание  и  внутренние  связи.  Техника  скрайбинга  была изобретена  британским  художником  Эндрю  Парком.  Выступление  в  технике скрайбинга  –  это  прежде  всего  искусство  сопровождения  произносимой  речи  «на лету»  рисунками  фломастером  на  белой  доске  (или  листе  бумаги).  Как  правило, иллюстрируются ключевые моменты рассказа и взаимосвязи между ними. Создание ярких  образов  вызывает  у  слушателя  визуальные  ассоциации  с  произносимой речью, что обеспечивает высокий процент усвоения информации.  

4.  Инфографика  –  это  графический  способ  подачи  информации,  данных  и знаний. Основными принципами инфографики являются содержательность, смысл, легкость  восприятия  и  аллегоричность.  Для  создания  инфографики  могут использоваться таблицы, диаграммы, графические элементы и т.д.  
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Пример графического представления информации
Для чего используется? 

XX  век  по  праву  можно  назвать  текстовой  цивилизацией.  В  XXI  веке  мы становимся  свидетелями  становления  цивилизации  изображений.  В  повседневной жизни  мы  постоянно  сталкиваемся  с  визуализацией  информации:  нас  окружают схемы (например, схема линий метро или схема достопримечательностей Беларуси), карты  (например,  карта  города  Минска  с  достопримечательностями),  пиктограммы (например,  информационные  дорожные  знаки  или  знаки  сервиса).  Все  это  — наглядное представление информации, но инфографикой они не являются. 

Инфографика  предполагает  сворачивание  больших  объемов  информации  и представление ее в более интересном и компактном для читателя виде. 

Инфографика  в  образовании  явление  не  новое.  Ведь  хорошо иллюстрированные таблицы на страницах учебных пособий и карты можно назвать образцами учебной инфографики.  

Попытки  визуализации  учебной  информации  предпринимались  педагогами-новаторами  еще  в  советские  времена.  Так,  например,  известную  технологию опорных  конспектов  Виктора  Федоровича  Шаталова  по  формальным  признакам можно сравнить с инфографикой. В основу методики В.Ф. Шаталова было положено развернутое,  образно-эмоциональное  объяснение  учителем  материала  (создание блока  вопросов),  а  так  же  сжатое  изложение  учебного  материала  по  опорному плакату — озвучивание, расшифровка закодированного с помощью разнообразных символов основных понятий и логических взаимосвязей между ними. Причѐм смысл опорных сигналов был известен лишь непосредственным участникам образовательного  процесса  и  самостоятельное  изучение  материала  по  «чужому» опорному конспекту было весьма затруднительным. 
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Опорные схемы В.Ф. Шаталова

Идеально  же  выполненная  инфографика  представляет  собой  законченный 

информационный  блок,  который  можно  усвоить  самостоятельно,  без  чьей-либо помощи (комментария), причѐм весьма эффективно. 

Инфографика  позволяет говорить  с  ребенком  на  языке  образов  и ассоциаций,  что  соответствует  как  наглядно-образному  типу  мышления  младшего школьника, так и особенностям восприятия информации.  

Методика использования инфографики

Работа с инфографикой может идти в двух направлениях:  

1) анализ учащимися созданной учителем (дизайнером) инфографики; 

2)  создание  инфографики  учащимися  под  руководством  учителя  на  основе имеющихся данных (в ходе проектной деятельности, по изученному материалу). 

В  первом  случае  методика  работы  с  инфографикой  строится  так  же,  как  и работа с наглядным пособием. Учащимся перелагаются задания, направленные на анализ информации, сопоставление приведенных фактов, формулировку выводов, обобщений  и  постановку  вопросов  к  представленной  информации.

Также  можно предлагать задания на функциональное чтение:  

•  опишите историческую личность(событие);  

•  представьте  данные  в  табличной  форме  и  предположи,  как  они  будут изменяться в дальнейшем;  

•  составьте рассказ (план);  

•  дополните недостающие в тексте данные, используя инфографику.  

Подбирая  (создавая)  инфографику  для  включения  в  урок  педагог  должен 

ответить на 4 вопроса:  

1. Как я отношусь к содержанию, какие  факты, идеи, аргументы, процессы  я хочу, чтобы ученики поняли?  

2.  Какая  схема  поможет  лучше  организовать  материал  и  наполнить  его смыслом?  

3.  Какой  вид  визуального  организатора  поможет  ученикам  в  анализе  и осмыслении содержания?  

4. Какие надо поставить вопросы, как организовать актуализацию субъектного опыта по теме для активизации мышления учеников?  

Во втором случае работа требует длительной подготовки, которая направлена на сбор данных, их анализ, выбор способа представления, дизайн.  

Процесс создания инфографики включает следующие этапы: 

1.  Формулирование  цели  создания  инфографики  и  определение  аудитории. Разрабатываемый  информационный  дизайн  обычно  предназначен  для  какой-то целевой аудитории.  

2. Сбор определенного количества данных, материала по теме. Данные могут быть  представлены  в  различных  форматах  —  текстовый  контент,  графика,  видео материалы, страницы таблиц и др. 

3.  Аналитика  и  обработка  информации.  Собранный  материал  необходимо проанализировать  и  обработать,  привести  к  одному  знаменателю  –  обычно  это неоформленные графики, гистограммы, 

4. Построение доступной визуализации, верстка. Весь материал компонуется, 

приводится в красивый наглядный вид. Выбирается формат (в зависимости от целей и  количества  данных)  –  презентация,  слайд-каст,  одностраничная  картинка, видеоролик. 

Можно  выделить  следующие  направления  в  использовании  инфографики  в образовательном процессе: 

•  организация целенаправленного восприятия информации; 

•  запоминание информации с опорой на графические образы; 

•  отображение  существенных  для  понимания  сторон  изучаемого материала; 

•  способ делиться знаниями и результатами исследований; 

•  способ обработки данных исследований; 

•  развитие критического мышления; 

•  формирование навыков функционального чтения. 

Сервисы для создания инфографики 

https://infogr.am/  

http://creately.com/  

http://piktochart.com/   

http://visual.ly/  
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Техники визуализации учебной информации и их характеристика
Слово «визуализация» происходит от латинского visualis —воспринимаемый зрительно, наглядный. В педагогике данное понятие реализуется под названием одного из традиционных педагогических принципов — принципа наглядности. Необходимость визуализации информации на современном уроке обуславливается еще и тем, что у нынешних учащихся, живущих в информационном обществе, формируется так называемое «клиповое мышление», т. е. способность воспринимать мир через короткие яркие образы и послания. Использование на уроке различных средств и приемов визуализации делает урок более информативным и эффективным, так как позволяет максимально задействовать различные каналы восприятия информации обучающихся.

Преимущества визуализации в обучении:

· помогает учащимся правильно организовывать и анализировать информацию. Диаграммы, схемы, рисунки, карты памяти способствуют усвоению больших объемов информации, легко запоминать и прослеживать взаимосвязи между блоками информации;

· развивает критическое мышление;

· помогает учащимся интегрировать новые знания;

· позволяет связывать полученную информацию в целостную картину о том или ином явлении или объекте.

Техники визуализации в образовательном процессе
1.Таймлайн (от англ. Timeline – букв. «линия времени») – это временная шкала, прямой отрезок, на который в хронологической последовательности наносятся события. Линии или ленты времени используются при работе с биографиями или творчеством писателя, а также для формирования у учащихся системного взгляда на исторические процессы. Другая сфера использования таймлайнов — управление проектами. Таймлайны в проектной деятельности помогают участникам отмечать и видеть этапы реализации проекта, сроки его окончания.
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2. Интеллект-карта (ментальная карта, диаграмма связей, карта мыслей, ассоциативная карта, mind map) —это графический способ представить идеи, концепции, информацию в виде карты, состоящей из ключевых и вторичных тем. То есть, это инструмент для структурирования идей, планирования своего времени, запоминания больших объемов информации, проведения мозговых штурмов.
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3. Скрайбинг (от английского «scribe» –набрасывать эскизы или рисунки) – это визуализация информации при помощи графических символов, просто и понятно отображающих ее содержание и внутренние связи. Техника скрайбинга была изобретена британским художником Эндрю Парком. Выступление в технике скрайбинга – это прежде всего искусство сопровождения произносимой речи «на лету» рисунками фломастером на белой доске (или листе бумаги). Как правило, иллюстрируются ключевые моменты рассказа и взаимосвязи между ними. Создание ярких образов вызывает у слушателя визуальные ассоциации с произносимой речью, что обеспечивает высокий процент усвоения информации. 

[image: image6.jpg]



4. Инфографика – это графический способ подачи информации, данных и знаний. Основными принципами инфографики являются содержательность, смысл, легкость восприятия и аллегоричность. Для создания инфографики могут использоваться таблицы, диаграммы, графические элементы и т.д. Инфографика в образовании явление не новое. Ведь хорошо иллюстрированные таблицы на страницах учебных пособий и карты можно назвать образцами учебной инфографики. Попытки визуализации учебной информации предпринимались педагогами-новаторами еще в советские времена. Так, например, известную технологию опорных конспектов Виктора Федоровича Шаталова по формальным признакам можно сравнить с инфографикой. В основу методики В.Ф. Шаталова было положено развернутое, образно-эмоциональное объяснение учителем материала (создание блока вопросов), а так же сжатое изложение учебного материала по опорному плакату — озвучивание, расшифровка закодированного с помощью разнообразных символов основных понятий и логических взаимосвязей между ними.
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5. Кроссенс – «пересечение смыслов». Девять изображений расставлены в нём таким образом, что каждая картинка имеет связь с предыдущей и последующей. Задача: составить ассоциативную цепочку, посредством взаимосвязи изображений. Суть приема в том, что картинки, ушедшие с поля зрения, тут же забываются. «Умные картинки» кроссенса устроены по-другому: Они  возникают пошагово, постепенно дополняя смыслы. В поле зрения учеников  остаются визуальные образы. Кроссенс можно усложнить. За каждой картинкой может  содержаться информация, изучив которую, дети будут готовы создать ассоциативную цепочку.
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6. Облако слов или тегов (англ. tag cloud, word cloud, wordle) — это визуальное представление списка категорий или тегов, также называемых метками, ярлыками, ключевыми словами и т.п. Принцип устройства таких облаков очень простой. Поскольку каждое слово является гиперссылкой, то чем чаще оно встречается на сайте, тем больший размер принимает в облаке. Встречаются облака, в которых важность слова подчеркивается цветом. Таким образом, облако слов всегда подвижно и изменяется в размерах и по цвету по мере публикации новых материалов на сайте.
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7. Таблицы по предмету.
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Значение визуализации

Образовательный  процесс  строится  на  передаче  информации,  поэтому многие ученые обращали внимание на роль наглядного представления информации в обучении. Б. Г. Ананьев и А. Н. Леонтьев высказывали идеи о тесной связи использования особой  наглядности  в  процессе  формирования  понятий  и  развитием  внутренних идеальных психических процессов обобщения, абстрагирования, систематизации и т. п. Необходимость  обучения  школьников  моделированию  и  созданию знаковой наглядности в процессе освоения теоретических понятий подчеркивалась В. В. Давыдовым и Д. Б. Элькониным. Л. В. Занков исследовал влияние использования графической наглядности на развитие мышления учащихся и овладение ими теоретическими знаниями, способы сочетания наглядности и слова учителя и выявил наиболее эффективные из них для активизации мыслительной деятельности учащихся. Л. Я. Зорина раскрыла связь между применением схематической наглядности и  систематичностью  знаний  учащихся.  Н. С. Рождественский  и  Т. Г.  Рамзаева считали, что широкое использование схем, таблиц, выделение языкового материала шрифтом,  цветом,  особыми  значками  приобретают  большое  значение  на  всех этапах обучения и особенно при обобщении. Принцип  наглядности  является  одним  из  ведущих  в  обучении  школьников.  Использование  таблиц,  схем,  рисунков  способствует  быстрому запоминанию  и  осмыслению  изучаемого  материала.  С  учетом  современных технических  возможностей  идея  визуализации  информации  в  процессе  обучения приобретает новые черты.
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